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Da un’idea di Emanuele Vietina e Dott. Raffaele Domenici:

FURETTE E FUMO

Soggetto, lettering e sceneggiatura di Manfredi Toraldo
Disegni di Nico Tamburo

Colorazione a cura di Stefano Carraro

Design e impaginazione a cura di Rosaria Rinaldi

Coordinamento Marco Bianchini, Scuola Internazionale
di Comics, Antonio Rama

Il giornalino della pediatria € un'idea di Renato Genovese

L'Area Performance & un progetto di Cosimo Lorenzo
Pancini e della Crew di Lucca Games

Copiright su testi e disegni dei rispettivi autori

Stampa a cura di bBold srl - Monsano (AN)

In collaborazione con:

U.O. Pediatria dell’Ospedale Campo di Marte di Lucca
Lucca Comics & Games

Scuola Internazionale di Comics

Onlus Area Performance

U.O. Educazione alla Salute USL 2 Lucca

U.O. Comunicazione e Marketing Azienda USL 2 Lucca

Un affettuoso ringraziamento a Manfredi Toraldo e Marco
Bianchini per la loro collaborazione.
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Figurative e Digitali
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Al fine di realizzare questa
pubblicazione i personaggi
del racconto sono inventati,
ogni rassomiglianza od omo-
nimia con persone viventi o
con fatti realmente accaduti
€ puramente casuale.

La riproduzione anche par-
ziale & vietata in tutti i paesi
del mondo, salvo accordi
con gli aventi diritti.

http:/www.usl2.toscana.it
pediatria.lucca@usl2.toscana.it
Tel. 0583.970371

Fax 0583.9702242

Centralino Tel. 0583.9701

800-869143
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Ehi, ragazzi come va? Mi auguro bene! Ci ritroviamo dopo un pé di
tempo, pronti a vivere insieme ai nostri amici una nuova storia, che
ci aivti a riflettere su quello che & utile per penderci cura della nostra
vita. Ricordiamoci sempre: prevenire & molto meglio che curare!

Un abbraccio a tutti, a presto per un'altra avventura.

Un caro saluto,
Raffaele Domenici

IL BIUSTO B

BEH...

LO SEASLIATO
COME CONCETTI
MORALL. SOMNO
ESASPERATION

Ma IL SILUSTO
E LO SBASLIATO,
GUIANDO 51 PASLA
O COMNSESUENTIE,

—

BUONGSIOEND,
M CHIAMOD MAX, |

PERSONASSIO
SCELTO PER
PRRLARYI O QLE=
STIONI LEGATE
ALLA RELAZIONE
TRd CAUSA ED
EFFETTO.

ELIATO M SO0

HO SENTITO
DIRE SPESSO:
*NOM ESISTOND
SILUSTO O S84~

SCELTE O VITAS
CRECD CHE QUE-
STO NON S1A VERO O,
MEGLIO.., PENSD CHE
GLESTO CONCETTO MO
POSSA ESSERE APPLI-
CATO SEMPRE.

ASPETIATE,
LO SPIESO
Pl SENMPLI-
CEMENTE,




"D BAMBING MANSLAWOD LN
SACCO DI MERPENDINE, DI PATATINE,
O HAMBLIRSES DA FAST FOOOL."

I “OH, NIENTE DI MALE, IN GUESTO., '1

[ s NE ManBIVT LN PO” TeORPE.” |

“E NON FACEVD MOVIMENTO."

"N, DAVWERD,
MEANELAVO UN SAC-
€0 E NON M NLIO-

VEVD QLASE MALL.
CONSEGLUENZE?"

/B
D

QUESTE ESPEDIENZE 8
SOND STATE INSERITE IN |
UN FLMETTO, PERCHE
POTESSERD ESSEQE
LITILI & TUTTI EOLORO
CHE LD VOLESSERD

LESEEDE,

PASAZZO CHE HA
VISSUTO UNA SERIE
DI ESPEIENZE.

MA LINA N PARTICOLARE: NOW
f’ LN QUESTE POSS0 FARE QUALEOSA, SEN-
CHIACCHIERATE ZA ASPETTARMI CHE I SIA LNA
A FLIMETTI®.. 3 CONSESLENZA.. M SESUME?

. GLANDO HO CAPITO CHE
NOW E UN : 5] TUTTO CPENDEVA DA ALCUNE
“V 1 SCELTE CHE POTEVO FARE, HD

CONCETTO DIFFICI- ; CAMBIATO IL MO STILE Of
LE, MA MOLTI, AL &I09- VITA E HO COMINCIATO &

NO D'QS81, SE NE ! ;
DIMENTECAND. [ GODERMELA DAWERD.

TUTTI CASI CHE HO
AFFRONTATO CON WOI
SU GUESTE PASINE,




I "NANSATE SU INTERNET SENZA PRENDECE PRECAUZIONI? SCELTA"

Vi ENTRAND VIDUS gu—

SLL COMPUTER:
CONSESUENZA®

"SCEGLIETE DI NON FAD VACC|- [N

NARE LN FISLIO PERCHE VI SIE- [N | .

TE INFORMATI SULLA COSA CON VLD VACCmADE |2
SUPERRICIALITAR SCELTA." L™\ FIAMWMETTARZ

OBN| SCELTA
COMPOSTA UNA
SPONSABILITA

“WIvi2k LUl E FARA VIVERE AD
ALTRL, LN SACCD DI PROBLEN B
0| SALUTE. CONSESUENTA " =

E Ol
VOSLIO PAPLARE

et *_ POSTO CHE AC-
CETTIAMO APPUNTO

.| cvE € SO cose

GIUSTE E COSE

;] SBASLIATE N ALCUNI
: CasL"

"HON YOSLIO FARE LA
MORELE A NESSUNO...
APPUNTO... MA VOBLIO
RACCONTADV LINA
STORIA"

e —2y -




COMINCIATA CON FRANCY CHE ARTI
VANA IMPRONVVISAMENTE IN CASA

MA UN SHOOND QUEST
DUE AMICL. UN ANSELO B
LN DTAVOLO, LE CLASSICHE
COSCIENZE DA SPRALLA . COME
MNEI CARTOMI ANIWMATI, S1_ SOND
STATI VIST! ANCHE DAL MO
CUSMNETTO SERSY,

51, S14,
FACCIANG
U SALTO
INDIETEO

LN PO M SOND
SOAVENTATO, M POH
HO CAPITO CHE GLIESTO
YOLEVA DIPE CHE NON
SONO LLNICO A VEDER-

LI E GRIANDO L] HA ¥ISTI

ANCHE FRANCY-—

VOSLIO
PARLADE CON

LE TUE &0
SCIENZE DA
SPALLA

ChaMI VOLTA CHE
HO LIN PROBLEMA
ARPPVAND DUE
SMIC] LD MUTLELEN

A& ISOLVERLD,

CLE AMIC
Uk PO AR~
TICOLAM

Sl CREDEVD
i ES5ERE
"STRAND"..

O ALTEOMDE
STO PAPLANDO 4
SENTE CHE NON
VEQO E CHE SO
CHE LESSE LE WE

STORIE, GLUINDI..

SMETTILA D1
PAPLAGE A PEQ-
SONE CHE VED!

SOLO Tu

BASTAS
ASCOLTAMI

M SENER JD
Of SCPUas,
QUIANDO 51 [MMA-
EINA LE COSES

TELEVIS

SCRUGSS, UN SERIAL
TENPO Fa--

VO Of GRIALCHE

FLIMA TAM-
TISSIMD..

MA ADESSD
ANCHE LNA
MLA ANECA HA

COMMNCLATO..,

vOsLIO
UN SOMSIGLIO
DA OHI NE SA
LALCOS A




DANVERD?
NOW 21 CREDO!

WO,
INTENGO: DA
GILLANDO HAI

COMINCIATO &
b, FLIMARED

SILP0N W
HA SLARDATA
E M HA I:'-F':'.TU

DOVRED v
COMPRARLE
M E Pl
COMOD0
PRENDERLE &
LE!, TENTOL.

NO, SPATIE, Ml

BASTAND | MIEl &
MPUZZOUENTIRE

TUTTA CASA COM
LE SIGARETTE!

sacoss T
INTENDD,

PE@CHE TUTTI
FUMANDG?

E COME FACCIO A
FAPLA SMETTERE®
PERCHE NON
LE D2l SOLO
CHE VORPESTI
CHE SMET-
TESSER

5E INSISTO PEN-
SECL CHE SOMO LINA
POMPISCATOLE.., E
LITISHECEMND,

DIRh CHE M
DEVD FARE I
FATT] MIEI E CHE
HOM VUOLE CHE
LE FACCLA LA

A PERCHE
VUOI CHE




ASPETTAS

SE FOSS|IN LE1
PERD, QUESTA E LA POIMA
COMANDA CHE TI FAREL

(R

Fi MALE
FUMARE! FA VE-
NIRE L. CANCEO,
IMPLEZZOLENTI-
SCE | VESTITIE

K S0 PERCHE
Fi MBLE IL FLIMO..,
ALMEND CREDO.

@UELLD CHE
MO CAPSCO
E PEQCHE LA
SENTE FLInIS

GILLALE KL
NOTIVOP

E COME SE O
S DIVECTISSE A
DADSI MACTELLATE
SLULLA CAPOCCLAS

&4, E PER
BLESTO
CHE VLQI
SENTIRE
COSA NE
PENSAND
|

NON
FUNZIONA
COsL.

NOSTRI )
AN

o1 SOLTO
SODOWVAND GILLAND
VOSLIOND,., NON S0 Ml
COSA ASPETTARM.., ALLE
WOLTE €1 HANNO MESSO
SN IN CLI W STRLIG-
SEVD O DUBRI E—







LAVETE
VISTO L
FilLM>

CHE NE
PENSATET

WO E LN
PEQFETTD
AVOLTOIO?

RO
PLACCIO..

AAWH._. CHAI
Sl TOLTO.

SECONDO ME
HAl SPRECATO
UN'OCCASIONE... [
| AVPENMD STRAVINTO

QUALLUNGILE SADA i JF
COSPLAY.

b MO HO AAl
E CAPTTD PERCHE TU
DEEGA SENPRE

AMASAD
i E MESLIO SE
NE PAELIAMO
UNALTSA
WOLTA.

ALLOEAT
PERCHE LNO |
FLMA®

0 PERCHE §
B UNA CIAN-

CIOE, LaR-
EOMENTO E
N CAVWVEDD COM-
B PLESSO.

AMICO,
SMETTILA, E
B LNA DOMAN-
B DA SEMA

..’: LA PRI
WOLTA CHE LO
VEDO 205




EVITLAMD
L& STORPA DELLE
CORIEINI DEL TREACCO,
ECCETERAP

LN PROBLEMA

HELLA VISIONE DEL
FLUMD E MATO, ALLINS A=
PLTEA O MOLTI, DURANTE
L SECONDA SUERRA
MONDIALE.

L NAZISMO E MO LINA
CONDANNAVA 1L FUMD spﬁﬁjg?gn‘“pﬂ_
CHE ERA LINA MODA i
MOLTO DIFFUSA
MELLA SERMANLA DEL
PERICDO...

SCOPECTA
DELLAMERICA,
CALUMET DELLA

PACE, ECCP
e,

PER
COMBATTERE
LASSE, 6L ALLE-
ATI ESALTARONOD
ANCORE DI PIT
IL FLUMO COME
SIMBOLO DELLA
LIBERTA.

&'E DA DIPE CHE
I CONSUMD DEL FESNANTI CHE LO
TABACCO HA AVUTO  DENISRAVAND, COME

EFPLIRE ALCU-

PEMSATE &l FILM SULLA
I ESTIMATOR

SECONDA GUERDA MON-
- DOPOSLER= HALE, JOHN WAYNE E &L
NE CONSISLIA- BA. LIMAASINE ALTEN FUMANEND, COME
SENPRE UN SACCO Df  GIACOMD T D'INGHIL- VAN LU CELLLOND DI FOSSE LIN ATTEG—
VOCT CONTRASTANTL Jécf\%o Ig ia_»u%ﬂl c% } SUCCESSO CON SAMENTO POSITIVO,
ME P VAT LS COME, EDOARDO VIT LA SISARETTA..
€ L& COLTIVAZIONE EHE, SUCCEOLITO ALLA

COMTRASTANDOD | CATTIVI
MAZISTI CHE GHLAS] Mal
SVEVARNO LINA SISARETTA
IN BOCCA

PESMA VITTORIA, FLU FELICE
O ANMLINCIARE CHE FINAL-
NMENTE S| POTEVA FUMART
A BUSKINSHAM PALACE

ALCLNI MEDRC,
HELLOTTOCENTO
LOY CONSESLLA~
VMY A1 SH0VEANI
PER "RAFFORZA-
CE | POLMOMNI®

E LA DONMA
SENSUALE CHE
FLIMAA, DIVENNE-
RO ANCORA PIO
POTENTL

T
- AL MASSIMO IL
SERARCA NAZI-
STa, SWMB0OLO O
o] COUDELTA, FUMA-
WA LA SSARPETTA
CON UN LLUNGO
BOCCHING, SIM-
EOLO DI DEPRA-
VAZIONE, INVECE
CHE TENENDOLA
MHEETTAMENTE
Te4A LE LABEBEA
CONE UN VESD

CIOE, PER UNA
COSA VERA
CHE DICEVANG
| MAZISTI..

E ALCLUMI
PRELATI LD
COMTRABBAMN-
CAVAND NEL

1500

HONOSTANTE
LiMA MINACCLA D
SCOMUNICA NEL
W50 A CHILMGHIE
FLUMASSE NELLA
BASILICA DI 54N

FOETI ANCHE DEL
FATTO CHE [N CHIE-
Sh FOSSE SPESSO
CONSIZLIATO COME
VIZIO PREFERIBILE
AD ALTD




Il FUMO PO E DIVENTATO *SPESSO IL FLMO AILTA
UN AGSRESANTE SOCIA- A COMDIVIDERE MONENTI
LE. E PI0 FACILE FAR PARTE ANCHE IN AMBIENTI DI Lé-
Of UW S2UPPO, SE S| FLMA, VORO DOVE E ALTRETTANTO

PERCHE ANCORA DSS| SOND
N TANTISSIAN A FASLO."

(=Y DIVISTE,
'.'.CENEAM?EEE;'TEE.-.SNET ED E PASSATA
HANND P01 CONTINUATO SEMPRE D1 Pil l..ﬂlim—
PILANCIANDO LIMMASINE O EINE CHE PER ESSERE
UOMINI E DONNE SOFISTI- . ERANDI E . ﬂ:ﬁ:‘.JLrl =l
CATE CHE FLIMAVAND. POVESSE FUMARE.

WPOCTANTE FAR PARTE DEL

1L CINEMA
CAALED LONDA
RIUSCENDO A
FARLD PASSA~
BE AMNCHE TEA |

LIND COMINEIA
PEC CONDIVMISIONE,
PER FAR PARTE DI
LN SEUPPD

IN PRATICA,
PER ESSERE
SOFISTICATO E
ALLA MODA DEVI

PO, LA MNICOTING
RILASSA, E CPEA
CIPERDENZA.

INSOMMA,
NON 'E VIA
D LUSCITAR

GIOVARI "RHMBELLI" FUMARPE, PES -~
E Q&M LIVELLD ESSERE RIBELLE :
E DIVERSD, DEVI PON DIVEN-

T4 DIFFICILE

DELLA SOCIETA
VENNE CONGLI-
STATO.

SMETTERE.

FUMARE.

QUESTO FU
IL MESSASESIO
CHE PASSO.

HAI LN CARAT-
TERE FORTE...
MA SPESSO
LEMULAZIONE
E P10 FORTE.

B P, IN FAMIGLIE CON
SENITOR CHE FUNAND, B
MASEIORE L4 POSSIBILI- NON L0, E
R N FLIMO,
TA CHE | FIL&] FLININD. | MEI ELIMAND
ENTRAMEL

SPFESS0,
SPIESARSLI |

E DIFFICILE.
SMETTERE, NOM
IWPOSSIILE..

MA L FLUMATORE
DEVE PENDERSI
CONTO CHE NOR
HA BISOSND ™
FLIMARE.

IL
DANMI EHE PORTA .
O CRme oo o RIRENETD,
- INNESVOSIOE 1L - v
ELIMATORE SPESSO OTTIENE
g LEFFETTO OPPOSTO
. A QUELLO VOLLTO.

\ B | DANNI —
CALISATI DAL 1
TABASISMO
- SOND DAVEDD . )
TANTL.




q 51 Vi OA GUELLI Of IMMASINE: DENTI SLALLL, ALITO CATTIVO.." I

PERICOLL DI INFARTOD

E, OVVIAMENTE MOLTO

NOTI, | VAR PERICOLI
Of TUMORE.

IL FUMO PERD
FPODUCE ANCHE
DANNT Pl S AN

| FUMATORI
SOND MASSIOR-
MENTE SOGGETTI A UN
DANNESSIAMENTD DEI
V&S SANGLIENI
CEQERRALL

"Il FUMO ACCENTUA |
PROBLEM CELLA PELLE,
PERCHE VI LINWTA LAC-
CESSO DEL SANSUE,
INVECCHIANDOLA PRECO-
CENENTE E MACCHIAN-
DOLA IN NUMEROS| CASI,
E AUMENTA IL BISCHIO 4

CALVIZIE.*

&), HO
LETTO) CHE
IL FUMO PRO-
| voca L can-
C80 Al POL-
e

ELIND
POSSIEIL

DN AL
CESVELLLD: ’

MA IN BOCCA,
A PARTE IL COLORE
DEI DENTI E LALITO

Al BAMEIN
51 DICE CHE

LD ZUCCHE-
CATTIVO, FAVORISCE LE PO FA MALE A
INFLAMMAZIONI DELLE DENTI, M IL IL FLIMOD
GENSIVE, IL TARTA- FUMO E PEGSIO

PUO causspe |
PO E LA CARIE

TUMOE GLASI
OVUNGLE. &

E MO NUTRE
NEMMEND

L& BOECAR
IL FLIAO MO
SOLO IMBRUTTI-
SCE | DENTI MA
POSTA & RISCHIOD
0l CARCINOMA
DELLA BOCCA

SAMSUE SPENMEE LARINGE., FESATO.
CLELICEMIAD..  RETTO.. e
VESCICA. .

SALCLINI HANMNO PALIRA CHE SMETTERE DI FUMARE PORTI A
INGRASSADRE, MA E STATO OIMOSTRATO IL CONTRADIO."

| *FisioLOeIcAmENTE." |

INOLTRE
SENZA FLIMA-
PE E PI0 FACILE
FARE ESERCI-
ZIO FISICO.

LMA MORTE
N SU TRE DOVU-
TE AL CANCED IS
SONG DA AT-
TRELEIRE AL
UMD AMCHE
R GUELLD
PASSND,

YINERE IM
UM AMBEENTE DI
FUMATOR E DANWVERD
DANNOSO ANCHE PER
CHI NOW ELIMA

*POI, CABITUDINE O PORTARE QUALCOSA ALLA
BOCCA, METTE TANTI IN TENTAZIONE O SOSTITUIRE
LE SISARETTE CON CARAMELLE O CHEWINGLIM, MA

£1 SOMNO SUSCEDANE! EHE NON FANNG cOS| MALE.”

& &



*E NON BISOSHNA CREDECE CHE &I SIA -
LN NUMERD SILSTO D1 SISAPETTE O SOLO PER | POLMONI, AL MASSIMG,

; i PERCHE S| INALA MENO A FONDO Il
B e Tl FLMO... MA TUTTI SL1 ALTE TUMOR! PE-
- STANO INVARTABILMENTE 21 FACILI DA
PRENDERE RISPETTO A CHI NON FLIMA.*

LE SOSTANZE CHIMICHE .
POESENTI NEL FLIMO: COME SAPENDO CHE
LA FODMALDEIDE, IL CADMIO PROSESUIRE
E TUTTO IL RESTO... VAMNO SIENIFICA SICU- *SE Sl CONTINUA A FUNA-
DAVWERQ A INTACCARE IL PATR- L st PMEME RIDUSEE PE, SOSRATTUTTO DOPO 1L
MONIOD SENETICO DELLINGIVI- LAPPORTO ™ 05— TEEZO MESE, CRESCOND
DUCH E GUINDT DIVENTA ANCOPRA . SISEND AL FETO E LE PROBABILITA CHE L&
Pill PERICOLOSO FUMARE IN i ! i QUINDI PROCLIRAR- { SCANDANTA 51 NTERROMIA
SOAVIDANZA." GLI DE| DANNL" OPOLIDE EHE IL NASCTTURO
- | NON SLA VITALE O ADBIA LN
BASSD PESD ALLA MASCI-
Ta OPPURE SVILLIPR ALTEE
POOALEM D SALUTE."

N PEALTA
MNON FAT
SMETTERE
MESSUND.

LIND DEVE

DECIDERE PER
CONTO SUO

DEVE CAPIRE
CHE NON HA
BISOSNO O
FUMADE, FORSE,
PRUMA ANCORA DI
CAPIRE GLIANTO
Sla DANNOSO...

Y ML COME
Sl FA L FAR

SMETTERE EH, BON
D1 FUMARE & C'E LUNA
LUMNA PERSO- RISPOSTA

NAP A QUESTA

W *E NON 8I150-
QSI?OE ENA CREDERE oy
FUESTIONE CHE SMET- =
Ol FORZA DI ﬁﬁﬁf&r& gEN_‘rrr: all:-'l':uirﬁé
o FLMA SIA DA
AMN OPMAT S1A
SRR
I i
*COME PER MOLTE

ALTRE COSE,
NOW BISOSENA

VERSOENARS O B
CHIEDERE AILTO.”

"ELI STUD IMOSTRAND ¥
CHE, BENCHE IL RISCHIO 'y ; . "LE CONSESUENZE DEL FLIMD I
NOM S| AZZER| DEL TUTTO, f % BRADANZA 51 PROLLNSAND NEL
LE PROBARILITA O AMMA- - ) M B TEAPO: PER TUTTO I PRIMND ANND
LARS| O TUMORE LESATO -3 ¥ B O VITA 1L BAMBING CORRE LN MAS-
AL FUMO S IOLIEOND ! . ¢ SO0 MISCHD O MORTE IN CULLA
GUANDO 5| SHMETTE O - : E, NESLI ANM SUCCESSIV, SARA
FLUMARE." - f P ESPOSTO A MALATTIE PESPIDA-
TORIE COME LASMA."

E] “NE VERSOSMARSI D1
s—— S TROVADRE MOOT ALTES-
- [r!E MATIA, TIPO CEROTTI

T AL 2 MICOTING., O AL-
E TRO... PER SOPPORTARE

-

OGN SISARETTA IN PID AU- =
“TUTTI QUESTI EFFETTI POSSOND

- : R~ MENTA IL PERICOLO, QLINDI : ; R
£ mﬂ'gﬂﬁcﬁﬁéﬁm IN GUALSIAS! MOMENTO LINA f SN ESSERE PRODOTT] ANCHE DALLESPO-
PERSONA DECIDA DI SMET- ) ’ et SIZIONE AL FLIMO PASSIVO: E MOLTO
TERE Of FUMARE, NE Avied LE deiei IWPORTANTE, GUINDI, NON FLMARE Mal

COMUNGLUE LN GLADASND.® o . i B POESENZA D LINA SESTANTE.




B SEMPRE IMPORTAN-

TE RICORDARS| CHE TUT-
T | DANNI D1 EL ASELAMCY
PARLATO SI RIPERCUOTONG
AMCHE SU CHI NON FLUNGL
NA FREQUENTA AMBIENTI
CH FLMATOR.,

NON AVETE
BSPOSTO
SLLE MIS
DOMENDA,

¥ INFORMADE,
SPIEGARE COME
FUNZIONAND LE
cOSE

TU PLIOH PIMANE-
2E VICING ALLA TLIA
SMICH QUANDO DECI-
DERLA DI SMETTERE,
PEL AUTARLA

POSSIAMNG DIRTI
| BOTIVI PER CUIIL
FUMD FA MALE A CHI
FLIMA E A CHI GLI
STA IWNTORNO,

FINCHE PERD
IL FLIMATORE NON
CAPISCE PER CONTO
BUO CHE B MESLIO
NON FUMARE, DIVENTA
IMPOSSIGILE FARSLI
CAMBLARE IDEA,

PER IL RESTO,
STAL A DISTANZA
DA LEI GLLAMDO FLIMA,
ALMENOD EVITERAI DI
CORRERE RISCHI
ANCHE TUL

CONTINUG A NON
CAPIPE PECCHE LA
SENTE 51 SOTTORON-
E4 VOLONTARIANENTE

CIOE, ME LAVETE
SMEGATO, MA MNOM LO
TRONO LOSICO,

A QUESTI RISCHI,

COMBATTERE LINA
DESOLEZZA INSISTENDD
Of SUPERARLA, MA SOLD

STANDO VICIND A CHI TI
CHIEDE AILUTO.

i coAzIE, NON

FAl SAPERE CHE €1 SEI, CHE
NON SEI "PREVENUTA" MA CHE T
SEI INFORMATA

AILTA SICLITAMENTE O Pl AVERE
LN AMICA VICIND CHE NON SAPERE OI

SPIEGA IL TUD ESSERE GILMCATI.

PLNTO 01 VISTA,
SENZA PABBIA

DISTRAILA, FAI
CON LEI ALTRE
COSE

LESERCIZIO
FISICO, &L
INTERESSI.

FALLE

CAPIRE
CHE NON HA
BISOENO D1
FLIMARE.

Ok, HO —  CESCHERD DI

Ti HON APPARBIACN
AR O LEN O CON |
: MIEI SENITOR,

CREDO DI PO- |
TEG CHIEDECE
o1 P,

APPROFCNDISC]
PURE GIELLD
D EU ARBLAMOY
PARLATO

¥ SL INTERNET O,
MESLIO ANCORA,
CON IL TUOD MEDH-

C0 DI BASE..

O ALTEY SPE-
CIALIST! N MEDE-
CHA CHE POSS0-

MO AILITASTL




| *s&1 soooseartan | " HO

- CAPITO QUALEOSL SUMO
e g o1 Pl ~ DAWERCH STATI
- DAILTOR

1 PO NON
POTEVAMOD
FARE.

“LE SCELTE -
CHE FACCLAMOD LIMPORTANTE E ESSERE
HANMO DELLE 1 CONSAPEVOL O QUALY

CONSESUENZE." POSSAND ESSERE GUESTE
CONSESUENZE, POH 51
PUD SCESLIERE.

[ *s0m0 U AUTO, NON
LNA SOLUTZIONE."




GLI AUTORI

MANFREDI TORALDO

- Detto MANY, & sceneggiatore, scrittore, letterista, grafico e art director. Comincia a lavorare nel
LAMALE

_ONON_ 2. 4 . . campo dei fumetti a 17 anni creando il fumetto fantasy 2700; quindi con le edizioni Lo Scarabeo,
AP -

ideando numerosi mazzi di Tarocchi e la prima miniserie di Arcana Mater.

Nel 2005, con Sandro Pizziolo, crea il fumetto Halloween School, per le edizioni GES.

Nel 2006, per la FreeBooks, pubblica 3200, e scrive per La banda di Net sull’'omonima rivista.

Tra 2007 e 2010 collabora con 001, Walt Disney, Andamar, Renoir, Lo Scarabeo e pubblica

due serie bimestrali sulla rivista Clubba. Dal 2009 & Art director delle edizioni Allagalla.

Ha supervisionato e scritto Fuga Da Auschwitz: un fumetto per “Il Treno della Memoria”.
S ! Ha supervisionato, scritto e gestito il progetto Sudan per la Cesar Onlus: un fumetto di beneficenza.

sasswnenTe. Il ‘ Attualmente & sceneggiatore presso Sergio Bonelli Editore, sulla testata Nathan Never, e fondatore

s ' e direttore delle edizioni ManFont, oltre che scrittore delle storie per bambini dei personaggi di
Baguette e Bonton presenti sul sito www.baguettebonton.it.

NICO TAMBURO

"I T INIET S Nico Tamburo nasce ad Agugliano il 03/05/1992. Fin da piccolo coltiva la

= sua passione per il disegno e di conseguenza nasce il suo amore per il fumetto.

LIRS,

Frequenta tra il 2012 e il 2015 la Scuola Internazionale di Comics di Jesi.
Nel 2016 collabora con la Cagliostro e-press per la realizzazione di un volume
della testata “Daryl Dark”. Nel 2017 collabora con I'ospedale pediatrico
: di Lucca per la realizzazione del fumetto Max che tenete fra le mani e nello
'E‘ stesso anno inizia la collaborazione con la casa editrice Glénat.

Nel mentre sta collaborando con Marcello Bondi (sceneggiatore) alla realizza-
zione di un progetto autoprodotto intitolato “Fuggitiva”.

CONTATTI: nicodrum03@gmail.com
STEFANO CARRERI

Nato a Pesaro nel 1981. Si diploma presso Ist. D'Arte di Urbino “Scuola del Libro” nel 2000.
Uscito dalla scuola collabora con lo studio grafico “Mattigatti” di Pesaro dove realizza alcuni
background per la seconda serie del cartone animato “Winx Club” e “Ratman”, la realizzazione
del gioco di carte “Build!” e storyboard vari per altri progetti. Si classifica al 2° Posto al concorso
di Satiroffida 2008 con il tema “Precario sard leil”. Esce dalla Scuola Internazionale di Comics
sede di Jesi nel 2013. Nel 2013 pubblica una breve storia per il progetto "Agenzia x e Omega
Compendium" per la casa editrice Cagliostro E-Press su soggetto e supervisione di Pino Rinaldi
presentato a Lucca Comics & Games 2013. Sempre per Cagliostro E- Press pubblica una storia per
la serie " 221B Baker Street, London, 1927: Dr. J.H.Watson & H.P. Lovecraft" raccolta in un albo
inedito presentato durante |'edizione 2014 di Lucca Comics & Games. e il suo seguito “10 Barnes
Street, Providence 1929: H.P. Lovecraft & Sherlock Holmes” - L'avventura della maschera ornata.
Realizza una breve storia a fumetti per la rivista ufficiale del CICAP. Collabora con la casa editrice
Sir Chester Cobblepot realizzando le illustrazioni per la nuova edizione del Libro Game interattivo
"l misteri delle Catacombe" disponibile come app scaricabile per Apple e Android. Sempre per Sir
Chester Cobbelpot realizza il gioco di carte Farmestein di prossima pubblicazione. Ha partecipato
con un suo tributo alla carrellata di omaggi per il fumetto “Shadow Planet” dei Blasteroid.

Ha collaborato come colorista per il gioco “Tale e quale show” edito da Clementoni. Sempre
come colorista ha collaborato per la realizzazione delle tavole del fumetto “Il giornalino della
Pediatria di Lucca” Attualmente sta lavorando come disegnatore per il fumetto “I sette giorni (+1)
che sconvolesero la vita di Arthur Funk”. Organizza annualmente corsi di disegno per bambini
presso Eurekakids di Pesaro e vari centri di aggregazione della zona.

CONTATTI: stecarreri@gmail.com




Un grandissimo ringraziamento agli artisti (a volte anche autori di giochi, scrittori e pittori
di miniature) che hanno donato le loro opera da vendere e giocosamente battere all’asta
di Lucca Games al fine di realizzare questo volumetto e aiutare il reparto di Pediatria

dell’Ospedale di Lucca.

Un gigantesco grazie a:

Andrea Accardi, Chris Ayers, Rob Alexander, Bernardo Anichini, Ausonia, Paolo Bacilieri,
Giorgio Baldessin, Paolo Barbieri, Rosanna Berretta, Rick Berry, Matteo Berton, Simone
Bianchi, Marco Bianchini, Antonio Boffa, Steve Bud, Veronica Burichetti, Linda Cavallini,
Ivan Cavini, Claudio Cadeddu, Yuri Cagnardi, Giorgio Cavazzano, Lorenzo Ceccotti,
Ciruelo, Carll Cneut, Valentina Crisante, Silvia Cucchi, Alberto Dal Lago, Paolo D'Altan,
Antonio De Luca, Larry Elmore, Luca Enoch, Davide Fabbri, llaria Facchi, llaria Falorsi,
Jason Felix, Paola Fiorentino, Max Frezzato, Giampaolo Frizzi, Brian Froud, Dimitri Galli
Rohl, Clara Gargano, Donato Giancola, Valeria de Caterini, Roberto Gigli, Gipi, Andrea
Giulia, Elisabetta Giulivi, Robert Gould, Phil Hale, Alex Horley, Reiner Knizia, John Kovalic,
Roberto Irace, Karl Kopinski, llaria Lazzarotto, Alan Lee, Thomas Liera, Cosimo Lorenzo
Pancini, Stephanie LoStimolo, Paolo Maddaleni, Anson Maddocks, Don Maitz, Gianfranco
Manfredi, Maslov, Simone Massoni, Corrado Mastrantuono, Lucia Mattioli, lain McCaig,
Maurizio Manzieri, Patrizia Martellozzo, Melissa P., David Messina, Angelo Montanini,
Monte Moore, Massimo Montigiani, Michele Mor, Stefano Moroni, Bob Naismith, Namida,
Marco Natale, No Curves, Ariel Olivetti, Dany Orizio, Alberto Pagliaro, Matthew Parkes,
Lucio Parrillo, Beatrice Pelagatti, Emiliano Petrozzi, Rita Petruccioli, Ignazio Piacenti,
Alessio Piccini, Sara Pichelli, Riccardo Pieruccini, Danilo Pignataro, Pierpaolo Putignano,
Paola Ramella, Arianna Rea, Wayne Reynolds, Scott Robertson, John Romita jr., Armando
Rossi, Chiara Savogli, Marco Soresina, Gradimir Smudja, Melissa Spandri, Greg Staples,
Edoardo Stoppacciaro, Luca Strati, Yoshiyasu Tamura, Jiro Taniguchi, Mark Tedin, Enzo
Troiano, Tomato Zombie, Andrea Uderzo, Francesca Urbinati, Charles Vess, Joseph Vic,
Lucio Villani, Vanna Vinci, Janny Wurts, Luca Zontini.

IL PROGETTO

La pubblicazione di GUMETTE & FUMO" & un progetto che vede coinvolta Lucca Comics

& Games, la Scuola Internazionale di Comics e il reparto Pediatria dell’Ospedale Campo di Marte
Lucca.

Un progetto di consapevolezza informata dedicato ai pit piccoli e proprio per questo fatto a fumetti.
Dal talento degli artisti del fantastico raccontato per immagini provengono le risorse, affinché

in questi tre anni sia possibile realizzare ciascun albo. La pubblicazione & stata prodotta grazie
agli illustratori e fumettisti di fama internazionale, che durante Lucca Games hanno realizzato
delle opere dal vivo in Area Perfomance donandole all’asta di beneficenza che conclude

la giocosa manifestazione.

Il ricavato delle aste & devoluto al reparto Pediatria, con il quale sard anche pubblicata questa
serie di fumetti con |'obiettivo di informare i piccoli pazienti del reparto.

Un’occasione per allietare e rendere educativi i loro momenti di attesa e malattia, e una chance
per i giovani autori della Scuola di Comics di cimentarsi in un prodotto professionale grazie

a un progetto utile che li mette in contatto diretto con i pib importanti attori del settore.

AREA PERFORMANCE

Lucca Games non & quindi solo gioco, ma anche il principale parterre de rois del fantastico

e della fantascienza in ltalia. Nasce cosi nel 1998: L'Area Performance di Lucca Games.

Con l'intento di ricavare uno spazio per |'evento di pittura dal vivo “Dark Age” di Brom, Rick Berry
e Phil Hale. Negli anni successivi altri ospiti sono stati Alan Lee e John Howe, premi oscar per

il Signore degli Anelli, lain McCaig di Guerre Stellari, Brian Froud visualizer di Labyrinth, Ciruelo,
Paul Bonner, Larry Elmore, Mark Tedin e il meglio dell’arte italiana.

Negli ultimi anni, I’Area Performance ha supportato il progetto di beneficenza di Lucca Games
per la Pediatria dell’Ospedale di Lucca, con il calendario del decennale e battendo all’asta

le opere realizzate durante lo show.

Nel 2010 I'Associazione che segue il progetto & diventata Onlus Area Performance.
www.areaperformance.it

PARTNERS

Lucca Games

Lucca Games & il salone italiano dedicato al Gioco e del Videogioco che ogni anno si tiene
nell’ambito del festival Lucca Comics & Games. Un intenso percorso tra pit di 140.000 visitatori
alla ricerca dei loro eroi, dei tornei preferiti o, ancora, dei seminari e delle mostre dedicate

ai principali game-designer, scrittori e illustratori a livello nazionale e internazionale.
www.luccacomicsandgames.com

Scuola Internazionale di Comics

Prestigiosa Accademia delle Arti Figurative e Digitali, & considerata il centro artistico culturale

di riferimento per tutti i giovani che decidono di acquisire una specializzazione professionale

nel campo delle arti visive. Con i suoi 30 anni di esperienza nel settore della formazione,

ha saputo mantenere un giusto equilibrio tra tradizione e innovazione, affiancando ai corsi storici
come Animazione, Fumetto, lllustrazione, Sceneggiatura, corsi di Modellazione e Animazione 3D
con Maya e Lightwave oltre ai corsi di Web Design.

La Scuola si proietta nel mondo della formazione, con un’attenta e continua ricerca professionale
che le ha consentito di rispondere alle nuove richieste del mercato del lavoro.
www.scuolacomics.it
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