3 Jexeoo)
- GIL

Nz




GUA T wa
) A
I Citta Lucca
Ll . Comicsi-Cames
\l\—‘ di Lucca .
B A oCe
.*1: g
. Health ST > %
Promoting #~ ' %

Hospitals  # /.
* gk

CAMES,

COMICS & ARTS ACADEMY FIRENZE

INOOO
GORN

V!

AREA
PERFORMANCE

Da un’idea di Emanuele Vietina e Dott. Raffaele Domenici:
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Soggetto, lettering e sceneggiatura di Manfredi Toraldo
Disegni e colorazione a cura di Agnese Innocente
Design e impaginazione a cura di Rosaria Rinaldi

Coordinamento Marco Bianchini, TheSIGN Academy,
Gabriele Cenni

Il giornalino della pediatria € un'idea di Renato Genovese

L'Area Performance & un progetto di Cosimo Lorenzo
Pancini e della Crew di Lucca Games

Copiright su testi e disegni dei rispettivi autori
Stampa a cura di bBold srl - Monsano (AN)

In collaborazione con:

U.O. Pediatria dell’Ospedale Campo di Marte di Lucca
Lucca Comics & Games

TheSIGN Academy

Onlus Area Performance

U.O. Educazione alla Salute USL 2 Lucca

U.0. Comunicazione e Marketing Azienda USL 2 Lucca

Un affettuoso ringraziamento a Manfredi Toraldo e Marco
Bianchini per la loro collaborazione.
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Al fine di realizzare questa
pubblicazione i personaggi
del racconto sono inventati,
ogni rassomiglianza od omo- 2
nimia con persone viventi o / \ T
con fatti realmente accaduti { \'

€ puramente casuale.
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La riproduzione anche par- ﬁ I
ziale & vietata in tutti i paesi | 1
del mondo, salvo accordi &11__
con gli aventi diritti. i ‘
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http:/www.usl2.toscana.it
pediatria.lucca@usl|2.toscana.it
Tel. 0583.970371

Fax 0583.9702242
Centralino Tel. 0583.9701

800-869143|

IL GIORNALINO DELLA PEDIATRIA DI LUCCA =
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GLI AUTORI

MANFREDI TORALDO

Detto MANY, & sceneggiatore, scrittore, letterista, grafico e art director. Comincia a lavorare nel
campo dei fumetti a 17 anni creando il fumetto fantasy 2700; quindi con le edizioni Lo Scarabeo,
ideando numerosi mazzi di Tarocchi e la prima miniserie di Arcana Mater.

Nel 2005, con Sandro Pizziolo, crea il fumetto Halloween School, per le edizioni GES.

Nel 2006, per la FreeBooks, pubblica 3200, e scrive per La banda di Net sull’'omonima rivista.
Tra 2007 e 2010 collabora con 001, Walt Disney, Andamar, Renoir, Lo Scarabeo e pubblica
due serie bimestrali sulla rivista Clubba. Dal 2009 & Art director delle edizioni Allagalla.

Ha supervisionato e scritto Fuga Da Auschwitz: un fumetto per “Il Treno della Memoria”.

Ha supervisionato, scritto e gestito il progetto Sudan per la Cesar Onlus: un fumetto di beneficenza.
Attualmente & sceneggiatore presso Sergio Bonelli Editore, sulla testata Nathan Never, e fondatore
e direttore delle edizioni ManFont, oltre che scrittore delle storie per bambini dei personaggi di
Baguette e Bonton presenti sul sito www.baguettebonton.it.

TERCHE, LIN PO £OME PER ALLEVARE
L BAMEMO. BAOGNA SEMTRE ESSERE
CERTI Dl FARE LE COBE AL MESLID

AGNESE INNOCENTE

Agnese Innocente, classe '94, ha sempre avuto la passione per il disegno e la narrazione.

Dopo un anno di Graphic Design alla LABA di Firenze, ha frequentato la Scuola Internazionale
di Comics di Firenze (Ora TheSign Comics & Arts Academy), concludendola a pieni voti.

Ha iniziato subito dopo a collaborare come disegnatrice con Papercutz, casa editrice americana,
realizzando una storia breve per I'antologia “The Loud House - There will be MORE chaos!”.

Si & occupata dei disegni e del lettering di “Dieter & morto”, graphic novel uscita a Gennaio
2018 per la collana Timed di Shockdom, con i testi di Federico Chemello e Maurizio Davide Furini.
E stata candidata con questo fumetto al Premio Boscarato 2018 come Autore Rivelazione.

Ha lavorato come autrice completa per “Grimorio 11", uscita a Lucca Comics 2018, e come
layoutista, matitista ev inchiostratrice per Disney.

L MODO N (L8 MPOSTHMO LN Ha collaborato inoltre con Space Between Projects.
LANORD, PROPRO ALLTALIO, SARA
PARTE TEL S0 SLCCESSO
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Un grandissimo ringraziamento agli artisti (a volte anche autori di giochi, scrittori e pittori
di miniature) che hanno donato le loro opera da vendere e giocosamente battere all’asta
di Lucca Games al fine di realizzare questo volumetto e aiutare il reparto di Pediatria

dell’'Ospedale di Lucca.

Un gigantesco grazie a:

Andrea Accardi, Chris Ayers, Rob Alexander, Bernardo Anichini, Ausonia, Paolo Bacilieri,
Giorgio Baldessin, Paolo Barbieri, Rosanna Berretta, Rick Berry, Matteo Berton, Simone
Bianchi, Marco Bianchini, Antonio Boffa, Steve Bud, Veronica Burichetti, Linda Cavallini,
Ivan Cavini, Claudio Cadeddu, Yuri Cagnardi, Giorgio Cavazzano, Lorenzo Ceccotti,
Ciruelo, Carll Cneut, Valentina Crisante, Silvia Cucchi, Alberto Dal Lago, Paolo D'Altan,
Antonio De Luca, Larry Elmore, Luca Enoch, Davide Fabbri, llaria Facchi, llaria Falorsi,
Jason Felix, Paola Fiorentino, Max Frezzato, Giampaolo Frizzi, Brian Froud, Dimitri Galli
Rohl, Clara Gargano, Donato Giancola, Valeria de Caterini, Roberto Gigli, Gipi, Andrea
Giulia, Elisabetta Giulivi, Robert Gould, Phil Hale, Alex Horley, Reiner Knizia, John Kovalic,
Roberto Irace, Karl Kopinski, llaria Lazzarotto, Alan Lee, Thomas Liera, Cosimo Lorenzo
Pancini, Stephanie LoStimolo, Paolo Maddaleni, Anson Maddocks, Don Maitz, Gianfranco
Manfredi, Maslov, Simone Massoni, Corrado Mastrantuono, Lucia Mattioli, lain McCaig,
Maurizio Manzieri, Patrizia Martellozzo, Melissa P., David Messina, Angelo Montanini,
Monte Moore, Massimo Montigiani, Michele Mor, Stefano Moroni, Bob Naismith, Namida,
Marco Natale, No Curves, Ariel Olivetti, Dany Orizio, Alberto Pagliaro, Matthew Parkes,
Lucio Parrillo, Beatrice Pelagatti, Emiliano Petrozzi, Rita Petruccioli, Ignazio Piacenti,
Alessio Piccini, Sara Pichelli, Riccardo Pieruccini, Danilo Pignataro, Pierpaolo Putignano,
Paola Ramella, Arianna Rea, Wayne Reynolds, Scott Robertson, John Romita jr., Armando
Rossi, Chiara Savogli, Marco Soresina, Gradimir Smudja, Melissa Spandri, Greg Staples,
Edoardo Stoppacciaro, Luca Strati, Yoshiyasu Tamura, Jiro Taniguchi, Mark Tedin, Enzo
Troiano, Tomato Zombie, Andrea Uderzo, Francesca Urbinati, Charles Vess, Joseph Vic,
Lucio Villani, Vanna Vinci, Janny Wurts, Luca Zontini.

IL PROGETTO

La pubblicazione di ”a ﬂ©©© @ﬁ@@[m" & un progetto che vede coinvolta Lucca Comics

& Games, la TheSIGN Academy e il reparto Pediatria dell’Ospedale Campo di Marte Lucca.

Un progetto di consapevolezza informata dedicato ai pit piccoli e proprio per questo fatto a fumetti.
Dal talento degli artisti del fantastico raccontato per immagini provengono le risorse, affinché

in questi tre anni sia possibile realizzare ciascun albo. La pubblicazione & stata prodotta grazie
agli illustratori e fumettisti di fama internazionale, che durante Lucca Games hanno realizzato
delle opere dal vivo in Area Perfomance donandole all’asta di beneficenza che conclude

la giocosa manifestazione.

Il ricavato delle aste & devoluto al reparto Pediatria, con il quale sara anche pubblicata questa
serie di fumetti con 'obiettivo di informare i piccoli pazienti del reparto.

Un’occasione per dllietare e rendere educativi i loro momenti di attesa e malattia, e una chance
per i giovani autori della TheSIGN Academy di cimentarsi in un prodotto professionale grazie

a un progetto utile che li mette in contatto diretto con i pib importanti attori del settore.

AREA PERFORMANCE

Lucca Games non & quindi solo gioco, ma anche il principale parterre de rois del fantastico

e della fantascienza in ltalia. Nasce cosi nel 1998: L'Area Performance di Lucca Games.

Con l'intento di ricavare uno spazio per |’evento di pittura dal vivo “Dark Age” di Brom, Rick Berry
e Phil Hale. Negli anni successivi altri ospiti sono stati Alun Lee e John Howe, premi oscar per

il Signore degli Anelli, lain M¢Caig di Guerre Stellari, Brian Froud visualizer di Labyrinth, Ciruelo,
Paul Bonner, Larry Elmore, Mark Tedin e il meglio dell’arte italiana.

Negli ultimi anni, I’Area Performance ha supportato il progetto di beneficenza di Lucca Games
per la Pediatria dell’Ospedale di Lucca, con il calendario del decennale e battendo all’asta

le opere realizzate durante lo show.

Nel 2010 I'Associazione che segue il progetto & diventata Onlus Area Performance.
www.areaperformance.it

PARTNERS

Lucca Games

Lucca Games & il salone italiano dedicato al Gioco e del Videogioco che ogni anno si tiene
nell’ambito del festival Lucca Comics & Games. Un intenso percorso tra pit di 140.000 visitatori
alla ricerca dei loro eroi, dei tornei preferiti o, ancora, dei seminari e delle mostre dedicate
ai principali game-designer, scrittori e illustratori a livello nazionale e internazionale.
www.luccacomicsandgames.com

TheSIGN Academy

Prestigiosa Accademia delle Arti Figurative e Digitali, & considerata il centro artistico culturale

di riferimento per tutti i giovani che decidono di acquisire una specializzazione professionale

nel campo delle arti visive. Con i suoi 30 anni di esperienza nel settore della formazione,

ha saputo mantenere un giusto equilibrio tra tradizione e innovazione, affiancando ai corsi storici
come Animazione, Fumetto, lllustrazione, Sceneggiatura, corsi di Modellazione e Animazione 3D
con Maya e Lightwave oltre ai corsi di Web Design.

La Scuola si proietta nel mondo della formazione, con un'attenta e continua ricerca professionale
che le ha consentito di rispondere alle nuove richieste del mercato del lavoro.
www.thesign.academy
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