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Bentrovati sulle pagine di questo volume speciale “MAX SPECIAL 1”, da parte 
nostra siamo lieti di presentarvi questo nuovo progetto che punta a raccogliere i 
primi volumi usciti raccolte speciali, ognuna composta da 4 volumi che usciranno 
nei prossimi anni. Nello specifico in questo prima raccolta troverete i primi giorna-
lini usciti tra il 2009 e il 2012. Un modo per rendere omaggio a uno dei progetti 
simbolo dell’Area Performance, ovvero quello realizzato in collaborazione con il 
reparto pediatrico dell’Ospedale di Lucca che ha permesso di realizzare un per-
corso decennale dedicato alla “consapevolezza informata”, destinato ai bambini 
e alle loro famiglie, affrontando tematiche importanti che con il linguaggio del 
fumetto sono state rese immediate, e alla portata dei “piccoli lettori”. 
Dal 2004 sono nati così veri e propri fumetti educativi sviluppati con importanti 
sceneggiatori italiani come Manfredi Toraldo e Tito Faraci e che dal 2009 hanno 
concesso di esordire ai giovani diplomati della Scuola Internazionale dei Comics, 
oggi denominata The Sign. 
I piccoli albi, distribuiti gratuitamente in reparto, hanno potenziato la costante azione 
dei medici e del personale paramedico della struttura ospedaliera che ha fornito la 
consulenza per l'individuazione dei temi e lo sviluppo delle sceneggiature.
L'Area Performance è nata oltre 20 anni fa nel cuore è una delle più apprezzate 
Factory di Arte e Cultura di Lucca Comics & Games, ha raccolto attorno a sé de-
cine di artisti provenienti da tutto il mondo, esplorato l'imaginative realism e fatto 
emergere un vero e proprio cenacolo di maestri italiani che si è raccolto attorno a 
questo artist playground, come direbbe Karl Kopinski, e che con grande disponibi-
lità hanno donato la loro arte a sostegno di cause benefiche. 
Come ogni anno, durante il festival, infatti, invitiamo gli artisti del fumetto e del fan-
tasy più conosciuti a livello mondiale, a dipingere e disegnare dal vivo e a donare 
le loro opere, che sono poi battute all'asta dalla nostra associazione. 
Il ricavato va a sostegno di vari progetti che mettono al centro la conoscenza verso 
i temi sanitari e la facilitazione delle cure in ambito infantile o pediatrico, il miglio-
ramento delle dinamiche sociali in fascia bambini, la promozione dei giovani artisti 
(anche economicamente svantaggiati) e in generale dei linguaggi per immagini. 
Siamo orgogliosi dei risultati raggiunti e determinati a realizzare nuovi obiettivi 
insieme a tutti coloro che in questi anni hanno reso possibile quello che risulta un 
unicum nel panorama italiano, sia per dimensione e durata che per capillarità 
dell'azione che ha tenuto insieme, istituzioni, artisti, festival e professionisti della 
sanità. Un grazie a tutti voi che ci avete sostenuto e continuate a sostenerci, infine, 
un grazie a te caro lettore e buona lettura!

FOTO
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Soggetto e sceneggiatura di Tito Faraci e Alessandro Ferrari 
Disegni e colorazione di Shahab Shamshirsaz
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 grosso e cattivo. grosso soprattutto.

posso avere 
una patatina, 

max?

umpf! 
ah, ecco 

cosa vuoi!

niente 
da fare. 
sparisci.

lui  spuntato all’improvviso. 
come una doppia sorpresina 
nelle tue patatine preferite. 
di quelle che non ti aspetti, 
ma poi sono brutte uguale.

in realt , per , ho idea che 
sia arrivato piano piano e 
sia stato io ad accorgermene 
solo all’ultimo momento.

seriamente... come  
cominciato, tutto questo?

?!
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era la maglietta preferita. 
non una qualsiasi, chiaro? 
la mettevo solo una volta 
al mese, per non rovinarla...

maaax! 
la colazione!

arrivo, 
mamma! 
nnngh...

i casi erano due. 
o trattenevo il respiro per tutto 
il giorno...

o la maglietta si allargava.

- - - Mah!
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prima di disperarmi, sono 
andato a controllare.

ero grande come l’ultima 
volta. non ero cresciuto 
di un centimetro.

!

okay, 
mi dispero!

piangendo come uno struzzo (gli struzzi 
piangono un sacco, sapete?), ho chiesto 
alla mamma cos’era successo. 
e lei ha sorriso...

dai, vieni! 
adesso ti do 

una cosa buona 
da mangiare...

ecco qui! 
e non pensare 
alla maglietta! 
te la ricompro!

si sar  
ristretta 

in lavatrice! 
succede, 

piccolo mio!
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ma la tragedia si  ripetuta 
con la mia cintura, che mi 
piaceva tanto.

con i miei jeans...

ancora colpa 
della lavatrice, 

piccolo! 
aggiungiamo 
un buco...

ah, lavi 
anche 

le cinture?
insomma, 
questa 

lavatrice!

con la mantellina 
da pioggia...

la 
lavatri-

ce...

ma e 
di plastica, 

mamma!

faccia a faccia con la mia presunta 
nemica, ho capito una cosa importante...

no! 
il problema 
non sei tu!
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i miei amici avevano idee tutte loro 
sulla faccenda.

lo so io! 
il problema 
 lo smog!

vero!

a me ha rimpiccioli-
to il computer! 

allora il mio pap  
ne ha comprato 

uno grande cosÍ!

secondo 
me... GNAM... 
sono i vestiti 
che si restringono 
apposta! in modo 
che... CIOMP... tu 
ne compri di nuovi!
me l’ha detto 
mio cugino!

vero!

non so perché ma le loro teorie 
non mi convincevano molto.

per fortuna, c’era qualcuno in grado 
di aiutarmi sul serio.

francy!

ciao, 
max!

forse 
 quello che 

mangi.

la francy. lei ne 
sapeva un sacco.

uh? 
sar  
vero?
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a quel punto avevo una domanda 
da fare e una risposta da ottenere... mamma, 

secondo te 
sono... ehm... 

grasso?

ma che dici, max? 
tu sei bellissimo! 
e hai BISOGNO 

di mangiare, alla 
tua et !

ho provato anche con google. a parte 
parole assurde come “BMI” e “GLOBESITY”, 
che sembravano uscite da un videogioco...

uhm... non 
rovinerete 

il mio BMI, ma-
lefici GLOBOT-

STRUTTI!!!

... non ho trovato niente di utile.
poi sono arrivati loro...

ehil , max! 
tranquillo, 
ti spiego 
tutto io!

non dargli 
retta, ragazzo! 

BURP!



11

coscienze in formato 
da spalla. un classico.

fammi 
indovinare, tu sei 
quello saggio, 
buono e serio, 

ma un po’ 
noioso...

... e tu quello 
simpatico, 

ma malvagio 
e grasso, 
giusto?

in realt , erano meno 
classici del previsto.

noioso? 
mi hai 

guardato 
bene?!

grasso? 
ma se sono 
un figurino!

mai incontrato 
una bilancia, eh?

qui dice che 
con il toro fa 

una pessima 
coppia...

e dei pesci 
che si dice?

mmm...
incontreranno 
un acquario!

scusate,
 ragazzi...
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... non  che 
dovreste 
spiegarmi 
qualcosa?

giusto! 
hai ragione!

ci penso io! 
prima di tutto 

devi bruciacchiare 
bene l’esterno, 

poi...

ehi! 
 una cosa 
seria!

uffa! era 
la mia prima... 

cioé, no, 
terza 

colazione!

cominciamo 
da una domanda 

facile! max, 
quando ti sei 

PESATO l’ultima 
volta?

ehm...

non ne ero sicuro... 
probabilmente quando 
usavo ancora il vasino.

il fatto era che la bilancia non mi ispirava fi-
ducia. forse perché quando la mamma ci saliva...

...sembrava me dal denti-
sta. forse scottava.
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alla larga! 
neffuno deve 
giudicarti 
per il tuo 
pefo, 
ricordalo!

ben detto, 
collega!

uh? fbaglio 
o mi hai appena 
dato ragione?

nessuno deve 
giudicare te 

dal tuo peso...

ma qualcuno 
puÓ giudicare 
IL tuo peso! 

e c’  un modo 
scientifico per 

farlo...

il BMI! 
vale a dire 
l’INDICE DI 

MASSA 
CORPOREA!

ne ho sentito 
parlare, ma... 
che cos’ ?

mi sto gi  
annoiando. 
ci spariamo 
un film? con 
due confezioni 
di pop corn! 
due a testa, 
intendo...
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se  troppo basso 
o troppo alto, 

qualcosa non va... 
e lui perde 
la partita!

il BMI  il rapporto 
fra peso e altezza²... 

un po’ come il potere 
di un super-eroe...

ecco, adesso veniva la parte difficile.

coraggio, 
ce la puoi 

fare!

NO! 
fermo! 

 pericoloso!

ora credo di sapere qual` era il proble-
ma con la maglietta. e la cintura. 
e i pantaloni. e la mantellina.

non 
sembra 

tanto grave, 
per .

perché 
non lo  
infatti!

ficuri 
ficuri?



15

devi 
capire 

una cosa, 
max...

tutti noi...

...SIAMO quello 
che MANGIAMO! 

ed ecco perch  
io sono cos

leggero!

lui, invece, 
negli ultimi sei, 

sette secoli 
ha chiaramente 

mangiato TROPPO 
e MALE!

esibizionista!

ehm... non  che 
mi date una mano 

a scendere?
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ho pensato un bel p  a questa faccenda...

ehi, max, 
oggi cosa ti 

si  ristretto? 
l’appetito?

mio pap  dice 
che sono anche 
intelligentissimo!

UAH! UAH! 
vero! Sei

forte, Gianny!

Uah! Uah! 
 vero!

… anche se mi ero fatto un paio di idee molto divertenti in proposito.

poi, quando ho immaginato me stesso.… … non faceva pi  tanto ridere. 

avevo un problema. e io, fino dalla prima 
elementare, ho sempre reagito allo stesso 
modo ai problemi…
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… con il panico! 

UAAA! non 
voglio essere 

sgranocchiato! 
basta con pata-

tine e merendine! 
da domani, solo 
spinaci e cavoli!

non sar  
necessario, ragazzo. 
puoi saziarti con 
cose buone, che 
ti piacciono.

su questo 
siamo d’accordo! 

panettone 
alla crema?

l’importante 
É che tu sap-
pia COSA stai 

mangiando 
e COME.

mettiti questi! 
ti aiuteranno 
a scoprirlo…

uh? 
non  cambiato 

niente!
aspetta 

e vedrai…

a questo punto mi aspettavo di tutto…
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… e non rimasi deluso!

WOW! la merenda 
 servita, 
piccolo!

e questo  il 
menu del pros-
simo spuntino! 
lo sai che la 
mamma ti 
adora, vero?

non potevo credere ai miei occhi. 
Cio , ogni giorno io mangiavo TUTTA 
quella roba…

che 
aspetti? 

prendi 
qualco-

sa!

ehi, questa 
battuta 
era mia!

geniale, 
vero?

gasp! 
Ma qui 

c’
scritto…
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poco a poco, vedendo tutti quei cibi 
preconfezionati…

non era solo un problema di QUANTIT …

… ma anche di 
QUALIT  di quello 
che mangiavo.

… ho cominciato a capire.

provato le merendine 
INFY? GNAM anche 
la fscatola é fatta 

con lo fucchero!

gas-cola! 
triple bollicine 
e coloranti 
ultravioletti… 
da paura!

cena in scatola! 
c’  anche… 

uh… il cameriere 
da qualche 

parte!

e poi il mio 
preferito… 
l’insaccato 
a sorpresa!

aspetta… 
dov’  finito 

il DODO?
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persino la solita visita dei nonni 
non mi sembrava piÚ la stessa cosa…

non avevo mai notato quanto fosse 
grosso il cane!

il mio 
nipotino 

preferito!

bello e pacioccoso, 
lui! Prendi 

un dolcetto, 
su!

si vede proprio 
che  in salute!

capisci, francy? 
sono circondato da 
roba potenzialmente 
tossica!

 un bene 
che tu 
ci stia 

facendo 
caso…

lo so, 
eppure…

!



21

“…comincio a temere di non poterci far nulla.”

a dir la verit  no, non lo sapevo. 
avevo sempre pensato fosse una questione 
da mamme…

compra 
me!

ti regalo 
un’astrona-
ve! vera, che 

funziona!

no me!

io un 
pianeta!

ha tante 
di quelle 
calorie!

esattamen-
te… PERCHÉ 

mi avete 
portato 

qui?

non ti piace? 
a me ricorda 
tanto casa!

volevo mostrarti 
una cosa! 

Tu sai cosa sono 
le CALORIE, 

Max?

Non mi dire! 
Ci pensavo giusto 

ieri, mentre compravo 
le scarpe nuove! 

a proposito, le hai viste?
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be’, insomma… 
le  calorie sono 
l’APPORTO ENERGETICO 
di un alimento!

l’apporto calorico 
di uno snack 
NON DOVREBBE 
SUPERARE 
le 150/200 kcal 
per 100 grammi 
o per porzione!

e controlla 
i GRASSI. 

in una giornata 
 meglio mantenersi 

sui 4 grammi.

“il CARBURANTE che usi per correre, 
pensare, giocare… per tutto! 
 importante che tu non ne abbia mai di PI  

o di MENO di quello che ti serve, per !”

“data la tua et  dovresti ASSUMERE fra 
le 1500 e le 2200 Kcal (cioé, kilocalorie) 
AL GIORNO.”

anf 
anf

s , ma io come faccio 
a sapere quante calorie 

“assumo”? 
(e come le “licenzio”, 

nel caso?)

Che fai? 
non mi 

guardare l !

c’  un modo molto 
semplice… leggi le 

INFORMAZIONI 
NUTRIZIONALI!

fermo, 
spione!
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scegli snack che 
forniscono PROTEINE, 

CALCIO e FIBRE! 
alterna con FRUTTA 
e VERDURA… e bevi 
ACQUA, non sempre 
tutte quelle bibite 

zuccherate!

okay, UNO o DUE snack al giorno aiutano 
a non arrivare AFFAMATI ai pasti… 
ma non di pi ! 
e non consumarli davanti alla TV, 
distrattamente… 
perch  va a finire che non te ne accorgi 
ed esageri!

devi anche imparare a DIVIDERE 
le calorie nell’arco della giornata! 

pi  o meno 
il 15  a colazione, 

il 5  per uno spuntino in mattinata, 
il 40  a pranzo, 

il 10  per la merenda 
e il 30  a cena! 

CHIARO?

e ricorda che nessun alimento 
da solo  sufficiente! 

Devi VARIARE! 
I CEREALI, la FRUTTA 
e gli ORTAGGI puoi mangiarli 
anche 5 volte al giorno…

il LATTE e i suoi derivati 
sono indispensabili 2 volte al giorno…

mentre la CARNE e il PESCE bastano 
una volta!

accidenti, com’era difficile ricordarsi 
tutto! mi sentivo schiacciato 
da quell’infinit  di regole e cose 
da tenere a mente!
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in pratica, posso 
mangiare tutto se 

sto attento a come 
e quando. Capisci, per ,

…  impossibile!

no che non lo ! 
e poi lo fai per 

il tuo bene!

ma in fondo 
la mia maglietta 

l’ho riavuta! 
cio , una uguale ma 
nuova… e pi  larga!

e quando 
anche quella 
non ti andr

bene?

sapevo che aveva ragione lei. 
Ma non volevo pi  starla 
a sentire. cosÍ me ne sono 
andato davanti alla TV…

ed  allora che é successo…
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non so dire se fu 
per merito della tv, 
delle tre merendine 
mangiate o di quei due 
che mi stavano sulle 
spalle…

… ma VIAGGIAI 
NEL TEMPO, 
gente!

era tutto pi  
o meno uguale 
ad adesso…

?!

non assomigliava al futuro che avevo sempre 
immaginato... non c’era neanche una SPADA 
LASER!

a parte ME STESSO.

ugh… 
qualcuno avrebbe 
dovuto fermarmi!

e quel qualcuno non poteva 
essere certo Francy, vero?
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a quel punto,  stato tutto facile.

… siano proprio quelle che facciamo 
senza starci troppo a pensare.

non ci ho dovuto pensare su troppo. 
e, in fondo, credo che le cose pi  
importanti, quelle che ci riescono 
meglio…

tutto a 
posto, piccolo? 
vuoi mangiare 

qualcosa?

no, 
grazie 

mamma…

aspetto 
che sia ora 

di cena.

avevo un nuovo mondo da scoprire…
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all’inizio era dura farmi 
ascoltare da mamma 
e pap …

fidatevi, 
non  normale 

che IN CASA, 
A DICEMBRE…

… siamo 
vestiti 

COS !

tu dici?

fa progressi, 
visto?

Bah! 
staremo 
a vedere 

quanto dura… 
SLURP!

18 gradi 
dovrebbero 
bastare.

quando fa troppo caldo, 
il corpo NON LAVORA 
per mantenere la sua 

temperatura e NON 
CONSUMA energia…

... quindi le calorie 
che assumiamo 
NON VENGONO 

BRUCIATE 
e rischiamo di diventare 

tutti e tre 
sovrappeso.

un po’ 
di FREDDO 

ci aiuta a stare 
MEGLIO!
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e un’altra cosa, 
adesso! 

Qui ho segnato 
il MENU 

SCOLASTICO 
della settimana…

Visto che la cena deve essere 
DIVERSA dal pranzo, 

per alternare le proteine, 
le fibre e tutto il resto…

… se a pranzo mi danno carne, 
alla sera é meglio avere in tavola 

pesce o uova!

e ricorda: il cibo troppo salato fa male! 
usa POCO SALE, preferibilmente quello 

arrichito di IODIO!

e dovrei mangiare pi  
VERDURA! 

ma, siccome non mi piace 
troppo, inventiamoci un 

MODO NUOVO 
di cucinarla! 
Che ne dite?

salve! oggi 
involtini 

4 stagioni!

Suona 
tutto giusto, 

tesoro…

alla fine, i miei genitori erano 
pi  convinti di me!
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la cosa pi  assurda che avevo scoperto? giocare non  solo diverten-
te… fa anche BENE! 

muoversi aiuta i muscoli a formarsi e questi favori-
scono una corretta SPESA ENERGETICA!

solo qualche giorno prima, pensavo 
che la spesa energetica avesse a che 
fare con le LAMPADINE!

Ehi! 
Fallo!

fallo? perch ? 
si pu  prendere 
con le mani a 

CALCIO-RUGBY!

solo 
nell’area 
di rigore!

       vero!

insomma, malgrado 
tutto, avevo cominciato 
a capire...

non 
lo !

e 
GOOOL!si!

no!

 
…e a vivere meglio…  

Molto meglio.

EVVAI!
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e adesso che sono pi  grande…

distinguo ci  che  SANO e SALUTARE da 
ci  che  semplicemente COMMESTIBILE. 
e non  poco, secondo me.

la mamma ormai cucina VERDURE 
in mille modi diversi...

e i soliti snack hanno lasciato 
il posto a torte alla FRUTTA fatte 
in casa….

 
… so che ho fatto bene.

Muoviti, 
MAX!

Arrivo!

ottimo!

allora, 
come ti 
sembra?

Yum…
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Questo non significa che ogni tanto io non abbia voglia di mangiare 
“SCHIFEZZE” al fast food…

Ci vado con i miei amici, UNA VOLTA 
ogni tanto.  divertente.

Per il resto ho imparato COSA 
mangiare e COME mangiarlo…

… grazie a un ANGIOLETTO 
e a un DIAVOLETTO, anche 
se a dirlo suona ridicolo!

a proposito, 
chiss  che fine 
hanno fatto! 
non sono 
riuscito 
a salutarli…

sniff… vuoi sapere 
un segreto? adoro 

i LIETO FINE!

okay, 
ma da domani… 
pant… ti metti 

a DIETA!
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anche questa 
volta… abbiamo 
fatto un gran bel 
lavoro, SOCIO!

si, ma con 
il prossimo 
faccio io la 
PARTE 
dell’angioletto! 
Questi affari 
PUNGONO !

e poi devo 
confessarti 
una cosa…

ho la strana 
sensazione 

di aver dimenticato 
QUALCOSA!

PATATINAAA!

FINE
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Soggetto e sceneggiatura di Manfredi Toraldo
Disegni e colorazione di Cristina Flotta
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ma sei pazzo!!!?
ti pare questa l’ora di

tornare a casa?!?!
non

puoi per-
metterti 
orari di 
questo 

tipo alla 
tua età!!

sei
ancora
giovane

e…

Ok, è stata una pessima idea!

Hai ragione, mamma…
ma adesso posso
andare a dormire?

Ok, non era stata una buona idea.       I was caught
   In the middle of a 
    railroad track  -
       Thunder -

      And I knew
  there was no turning   
     back  -Thunder -
    My mind raced

And I thought what
could I do  -Thunder -

And I knew
There was no help,
no help from you

 -Thunder -

Sound of the drums
Beatin’ in my heart

The thunder of guns
Tore me apart

You’ve been - thunderstruck!
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Soggetto e sceneggiatura di Manfredi Toraldo
Disegni e colorazione di Vanessa Cardinali
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Soggetto e sceneggiatura di Manfredi Toraldo
Disegni di Enrico Pierpaoli

Colorazione di Rossella Trionfetti
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Un grandissimo ringraziamento agli artisti (a volte anche autori di giochi, scrittori e pittori 
di miniature) che hanno donato le loro opera da vendere e giocosamente battere all’asta 
di Lucca Games al fine di realizzare questo volumetto e aiutare il servizio sanitario nella 
promozione della salute.

UN GIGANTESCO GRAZIE A:
Andrea Accardi, Chris Ayers, Rob Alexander, Bernardo Anichini, Ausonia, Paolo Bacilieri, 
Giorgio Baldessin, Paolo Barbieri, Rosanna Berretta, Rick Berry, Matteo Berton, Simone 
Bianchi, Marco Bianchini, Antonio Boffa, Steve Bud, Veronica Burichetti, Linda Cavallini, 
Ivan Cavini, Claudio Cadeddu, Yuri Cagnardi, Giorgio Cavazzano, Lorenzo Ceccotti, 
Ciruelo, Carll Cneut, Valentina Crisante, Silvia Cucchi, Alberto Dal Lago, Paolo D'Altan, 
Antonio De Luca, Larry Elmore, Luca Enoch, Davide Fabbri, Ilaria Facchi, Ilaria Falorsi, 
Jason Felix, Paola Fiorentino, Max Frezzato, Giampaolo Frizzi, Brian Froud, Dimitri Galli 
Rohl, Clara Gargano, Donato Giancola, Valeria de Caterini, Roberto Gigli, Gipi, Andrea 
Giulia, Elisabetta Giulivi, Robert Gould, Phil Hale, Alex Horley, Reiner Knizia, John Kovalic, 
Roberto Irace, Karl Kopinski, Ilaria Lazzarotto, Alan Lee, Thomas Liera, Cosimo Lorenzo 
Pancini, Stephanie LoStimolo, Paolo Maddaleni, Anson Maddocks, Don Maitz, Gianfranco 
Manfredi, Maslov, Simone Massoni, Corrado Mastrantuono, Lucia Mattioli, Iain McCaig, 
Maurizio Manzieri, Patrizia Martellozzo, Melissa P., David Messina, Angelo Montanini, 
Monte Moore, Massimo Montigiani, Michele Mor, Stefano Moroni, Bob Naismith, Namida, 
Marco Natale, No Curves, Ariel Olivetti, Dany Orizio, Alberto Pagliaro, Matthew Parkes, 
Lucio Parrillo, Beatrice Pelagatti, Emiliano Petrozzi, Rita Petruccioli, Ignazio Piacenti, 
Alessio Piccini, Sara Pichelli, Riccardo Pieruccini, Danilo Pignataro, Pierpaolo Putignano, 
Paola Ramella, Arianna Rea, Wayne Reynolds, Scott Robertson, John Romita jr., Armando 
Rossi, Chiara Savogli, Marco Soresina, Gradimir Smudja, Melissa Spandri, Greg Staples, 
Edoardo Stoppacciaro, Luca Strati, Yoshiyasu Tamura, Jiro Taniguchi, Mark Tedin, Enzo 
Troiano, Tomato Zombie, Andrea Uderzo,  Francesca Urbinati, Charles Vess, Joseph Vic, 
Lucio Villani, Vanna Vinci, Janny Wurts, Luca Zontini. 
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IL PROGETTO
La pubblicazione di  è un progetto che vede coinvolta Lucca 
Comics & Games, la TheSIGN Academy e l’Azienda USL Toscana nord ovest, nato dalla collaborazione 
con l’unità operativa di pediatria dell’ospedale di Lucca e da quest’anno sostenuto dalla struttura 
aziendale per la Sicurezza dei Pazienti.
Un progetto di consapevolezza informata dedicato ai più piccoli e proprio per questo fatto a 
fumetti. 
Dal talento degli artisti del fantastico raccontato per immagini provengono le risorse, affinché in 
questi tre anni sia possibile realizzare ciascun albo. La pubblicazione è stata prodotta grazie agli 
illustratori e fumettisti di fama internazionale, che durante Lucca Games hanno realizzato delle 
opere dal vivo in Area Perfomance donandole all’asta di beneficenza che conclude la giocosa 
manifestazione.
Il ricavato delle aste è devoluto al reparto Pediatria, con il quale sarà anche pubblicata questa 
serie di fumetti con l’obiettivo di informare i piccoli pazienti del reparto.
Un’occasione per allietare e rendere educativi i loro momenti di attesa e malattia, e una chance 
per i giovani autori della TheSIGN Academy di cimentarsi in un prodotto professionale grazie a un 
progetto utile che li mette in contatto diretto con i più importanti attori del settore.

PARTNERS
Lucca Games
Lucca Games è il salone italiano dedicato al Gioco e del Videogioco che ogni anno si tiene nell’ambito 
del festival Lucca Comics & Games. 
Un intenso percorso tra più di 140.000 visitatori alla ricerca dei loro eroi, dei tornei preferiti o, 
ancora, dei seminari e delle mostre dedicate ai principali game-designer, scrittori e illustratori a 
livello nazionale e internazionale.
www.luccacomicsandgames.com

TheSIGN Academy
Prestigiosa Accademia delle Arti Figurative e Digitali, è considerata il centro artistico culturale di 
riferimento per tutti i giovani che decidono di acquisire una specializzazione professionale nel 
campo delle arti visive. 
Con i suoi 30 anni di esperienza nel settore della formazione, ha saputo mantenere un giusto 
equilibrio tra tradizione e innovazione, affiancando ai corsi storici come Animazione, Fumetto, 
Illustrazione, Sceneggiatura, corsi di Modellazione e Animazione 3D con Maya e Lightwave oltre 
ai corsi di Web Design. 
La Scuola si proietta nel mondo della formazione, con un'attenta e continua ricerca professionale 
che le ha consentito di rispondere alle nuove richieste del mercato del lavoro.  
www.thesign.academy



AREA PERFORMANCE
L'Area Performance è nata 20 anni fa nel cuore di una delle più apprezzate Factory di Arte e 
Cultura di Lucca Comics & Games, ha raccolto attorno a sé decine di artisti provenienti da tutto il 
mondo, esplorato l'imaginative realism e fatto emergere un vero e proprio cenacolo di maestri ita-
liani che si è raccolto attorno a questo artist playground, per dirla alla Kopinski, e che con grande 
disponibilità hanno donato la loro arte a sostegno di cause benefiche. 
Come ogni anno, durante il festival, infatti, invitiamo gli artisti del fumetto e del fantasy più cono-
sciuti a livello mondiale, a dipingere e disegnare dal vivo e a donare le loro opere, che sono poi 
battute all'asta dall’Associazione Area Performance Onlus. Il ricavato va a sostegno di vari progetti 
che mettono al centro la conoscenza verso i temi sanitari e la facilitazione delle cure in ambito 
infantile o pediatrico, il miglioramento delle dinamiche sociali in fascia bambini, la promozione 
dei giovani artisti (anche economicamente svantaggiati) e in generale dei linguaggi per immagini. 
Tra questi uno dei progetti simbolo è sicuramente quello realizzato in collaborazione con il reparto 
pediatrico dell’Ospedale di Lucca che ha permesso di realizzare un percorso decennale dedicato 
alla “consapevolezza informata”, destinato ai bambini e alle loro famiglie, affrontando tematiche 
importanti che con il linguaggio del fumetto sono state rese immediate, e alla portata dei “piccoli 
lettori”. Dal 2004 sono nati così veri e propri fumetti educativi sviluppati con importanti sceneg-
giatori italiani come Manfredi Toraldo e Tito Faraci e che dal 2009 hanno concesso di esordire ai 
giovani diplomati della Scuola Internazionale dei Comics, oggi denominata The Sign. 
I piccoli albi, distribuiti gratuitamente in reparto, hanno potenziato la costante azione dei medici e 
del personale paramedico della struttura ospedaliera che ha fornito la consulenza per l'individua-
zione dei temi e lo sviluppo delle sceneggiature. 
Lucca Comics & Games è molto orgogliosa di questo progetto che risulta un unicum nel panorama 
italiano, sia per dimensione e durata che per capillarità dell'azione che ha tenuto insieme, istituzioni, 
artisti, festival e professionisti della sanità. 
Dopo 10 anni dall'inizio della collaborazione con la scuola The Sign, l’occasione per ringraziare 
tutti coloro che ogni anno rendono possibile questa piccola, importante magia che il Dott. Dome-
nici e l'artista Marco Bianchini, che nel 2019 vedo anche l'inizio della ristampa dei fumetti, anzi 
fumettoni perché saranno raccolte che conterranno tre albi per volume, e che stiamo lavorando 
per distribuire non solo nel reparto pediatrico di Lucca ma in tutti gli ospedali della Toscana Nord. 
Insomma, da chi dona disinteressatamente la propria opera, allo staff dell’ospedale, agli artisti 
che realizzano testi e disegni per i fumetti educativi. 
A volte è da quelle che possono sembrare piccole storie, che possono nascere importanti espe-
rienze di vita.
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